METU JFA 2015/1
(32:1) 65-89

Alindi: 11.06.2013; Son Metin: 09.01.2015

Anahtar Sozciikler: Tasarimcr diisiince

siireci; kentsel mimarlik egitimi; mimari
tasarimda uygun program ve yer secimi;
kamusal mekan tasarimi; yaratici analiz.

1. Ceyrek yiizyildir gerek Tiirkceye

cevrilmis gerekse Tiirkce kaleme alinmig
incelemelerin artan sayis1 mimarligin sanat,
sosyoloji, ekonomi ve siyasi bilimlerle sik1
iligkisinin {ilkemizde kazandig1 6nemi
kanitlar niteliktedir. Fiziksel ¢evre diizeninin
toplumsal yagsami destekleme giicii (Jacobs,
1961), yasam kalitesini belirleyen kentsel
yasam ve bireysel yaraticiigin 6ne ¢iktigi

bir “kentsel devrim” hayali (Lefebvre, 1974),
tiiketim toplumunun &zellikleri (Baudrillard,
1997), kent-kentli hakki (Tekeli, 2011),
siirdiiriilebilirlik (sustainability) ve dayaniklilik
(resiliance) gibi giindem belirleyen konular
ve kavramlar tiim diinyada oldugu gibi
iilkemizde de disiplinler arasi temaslarin
artmasini desteklemektedir.
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MIiMARLIK MESLEGI VE MIMARLIK EGITiMi

Adalet ve sifa saglama edimlerinin yar sira insanlik tarihinin en eski
edimlerinden sayilmis yap1 kurma edimini iistlenen ‘yap1 ve sehir

kuran sanatcilar’ basta Vitruvius ve Alberti olmak tizere nice mimarlik
kuramcis: tarafindan genis ilgi alanina sahip bilgili sahsiyetler olarak
tanimlanmislardir. Kuramcilarin yerleskeler ve yapilar kurma edimini
inceledikleri eserlerinde rastlanilan konusal ¢esitlilik bu sanat¢ilarin mana
ve madde baglaminda yeryiizii yasamina duyduklar1 derin ilginin kaniti
sayilir.

Modern diinyanin resmi egitim kurumlarinda ise mimari edim, yerytizii
yasamina duyulan derin bir ilgiyle iliskilendirilmek yerine islevsel ve
estetik yapisal diizenlemeler kurma becerisi olarak tanimlanacaktir.
Meslegin gerektirdigi teknik ve estetik bilgilerin 6grencilere sistemli

olarak aktarilacagi meslek okullar1 mezunlarinin faaliyet alanlari biirolar,
santiyeler ve yukarida tanimlanan ¢ercevede yer alan bir egitim hizmetiyle
smirlanacaktir. Oysa islevsel ve estetik yapisal diizenlemeler kurma
becerisinin 6tesinde yerytiziindeki toplumsal yasam bicimlerinin fiziksel
ortam ile iligkilerini anlamaya, yorumlamaya ve kurmaya yonelen mimarlik
edimi tiizel olanin diinyasina giiglii sosyal baglarla temas etmektedir.

Modern zihnin yarattig: fiziksel ¢evrenin olumsuz etkilerinin
deneylendigi ve ifade edilmeye baslandig1 20. yiizyilin ikinci yarisindan
itibaren dogal ve yapay fiziksel ¢evre toplumsal, politik ve ekonomik
boyutlariyla ele alinacak ve sosyolojik olgularin fiziksel ¢evre ile birlikte
incelendigi arastirmalar kiiresel baglamda yayginlasacaktir. Mimari
edimin toplumsalliktan yalitilarak, estetik ilkeler ve teknik gelismeler
dogrultusunda islevlere gore bigimlenmis yapilarin iiretimi olarak tanimai,
Bat1 Avrupa devletleriyle kiyaslandiginda ge¢ modernlesmenin yasandigi
iilkemizde de eskimeye baslamistir (1). Modernligin radikallesmis

ve evrensellesmis sonuglarini yasadigimiz 21. yiizyilda, modernlige

0zgii kurumlar insanlarin diinyay: algilayis bicimlerini neredeyse geri
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doniilemez sekilde degistirmistir (Giddens, 2012). Giddens, modernist
zihnin 6tesine sigramak i¢in bu degisimin geri doniilmez dogasinin
kavranmasini sart kosar. Modern egitim kurumlarinin igeriklerinin

ve bu kurumlarla meslekler arasi iligkilerin 6zgiirlesme politikalari
dogrultusunda yeniden tanimlanmasi bu sigramanin basariyla
gerceklesmesi baglaminda biiyiik 6nem kazanmaktadir. Modern yasami
irdeleyen 20. Yiizyil diisiin mirasi {ilkemizde mimarlik egitimi dahilinde de
yeni bir kurgulama ve disiplinler aras1 bir alisverisi gereksindirmektedir.
Modern yasamin parametreleri hakkinda gittikge yayginlasan bilgiler

ve derinlesen tartismalar sayesinde, neredeyse tamamen islevsel ve

estetik yapisal diizenlemeler kurma becerisi kazandirmaya odaklanarak
islenmis mimari tasarim dersleri giindelik yasamla ve kuramsal diisiin
diinyasiyla daha kuvvetli iligkiler kurmaya baslamistir. Glindelik yasamin
gozlemlenmesini, kavranmasini ve yorumlanmasini destekleyecek
yontembilimsel araglarin kullanilmasi ile mimari tasarim egitimi “modern
Otesi sigrama” nin gereksindirdigi ek pedagojik kazanimlar sunabilecektir.
Egitim kurumunda bireye saglanacak pedagojik kazanimlar, meslegin,
tilkenin ve gezegenin kazanimi anlamina gelmektedir. Yasadiklari beldelere
sorumluluk duyan bireyler yetistirmek “yurttaslik’ tanimini kiiresel

Olcekli bolgesellikleri kapsayacak denli esnetecektir. Ciinkii gezegenimiz
nesnelerden degil, birbirleri ile iliskili 6znelerden olusmaktadir (O’Sulivan,
2001).

MIMARLIK EGITIMINDE KENTSEL TASARIM STUDYOLARI

Toplumsal yasam ve fiziksel ¢evre iligkisinin incelenmesinde kentsel
tasarim stiidyolar1 &zel onem kazanurlar. Thtiyaglarin hizla kargilanmast
gereken uygulama alanina kiyasla daha dingin i¢ dinamiklere sahip olan
egitim alaninda giindelik hayatin derinlemesine gozlenebilecegi, stiidyo
i¢i tartigmalar ve disiplinler aras1 temaslarla toplumsal yasama dair
farkindaligin artacagi, sorumluluk duygusunun gelisebilecegi bir ortam
yaratilabilir.

Egitim siirecinde ‘var olan1 begenmemeye meyl etmis’ modern zihinden
kaginmak gerekmektedir (Venturi, Brown, 1968). Var olanin katmanh
yapisini anlamaya odaklanmais bir zihin tek boyutlu ve bigimci bir zihnin
Otesine sigrama kapasitesine sahiptir. Biiyiik 6lgekli kent planlamalarinin
azaldig giiniimiizde Kuzey Avrupa tilkelerinde goriilen ‘spontan kent
tasarim1” anlayist ile kentsel yapinin antropolojik baglamda kavranmasina
yonelik 60’l1 yillarin ¢alismalari yeniden giindeme tasinmaktadir. Parklar,
mahalleler, meydanlar gibi kamusal kent alanlarini 6grencileri ile birlikte
uzun zaman dilimlerine yayilmis kayitlar ve anketlerle sabirla gdzlemlemis
ve incelemis White (1980) ve Lynch (1960) gibi arastirmacilarin deneysel
calismalar1 egitim stireci ile giindelik yasamin kaynasmasi baglaminda
gliniimiiz tasarim egitimine ilham verecek nitelikler tasimaktadir.

Merkezine sorun ¢6zmeyi yerlestirmis bir zihnin olusmasina sebep olmak
egitim siirecinde agilmasi gereken bir diger olgudur. Tanimlanmus bir
sorun, kendisi gibi ancak kisitl bir ¢dziim iiretecektir. Kentsel tasarim
stiidyolarinda belli bir problemin tanimlandig1 konu basliklar: dahi
‘olgulara odaklanmas: gereken’ bir zihnin siirlanmasina yol agabilir.
Ornegin kiyilar, meydanlar gibi kamusal alanlarin yalitilmis bolgeler olarak
algilanmasina sebep olan ve bu bolgelerin canlandirilmasi, diizenlenmesi
gibi sorunsallara odaklanan konu basliklar: ve igerikler, bir kentsel tasarim
stiidyosunun icermesi gereken katmanlilik yerine tek boyutlu bigimsel
Onerilere yol acabilmektedirler.



DENEYSEL BIR KENTSEL TASARIM STUDYOSU

2. Tasarim edimini sistemlegtirme ¢abalar1
mimar ve kuramci Semper’in (1803-1879)
oncii gayretlerine uzanir. Sanat ve zanaatin,
doga ve sosyal bilim ayriminin keskinlestigi
19. yiizyilin modern diinyasinda ¢agina
0zgii bir stil arayisinda olan Semper, tasarim
edimini teknik ve tektonik sanat alanlarinda
akilc1 bir temele oturmak amaciyla bir
egitim modeli 6nerir. (Semper, 1879, 1966)
Sanatsal yaratimi iggiidiiler ve ilhamla
iligkilendirerek (Kunstwollen) zanaat
ediminden ayiran sanat tarihgisi Riegl (1858-
1905) gibi diisiiniirlerce elestirilen Semper
tasarim edimine getirdigi yontembilimsel
oneriler gozetildiginde Tasarima Diisiince
geleneginin ilk kuramcilarindan sayilabilir.

3. Tasarimai Diisiince gelenegine gore
tasarim edimi hukukgularin kanun
tasarlama, sehir planlamacilarinin kentsel
gelisimi denetleyebilmek amaciyla stratejiler
kurma, yoneticilerin sirket 6rgiitlenmesinde
uygulamalarindan giindem tagima,

meslek planlamasi yapma, aligveris listesi
olusturma gibi giindelik yasami diizenleme
uygulamalarina uzanan ve ¢dziimlenebilir
bir yapi igeren evrensel bir edimdir.

4. Gelenegin giiniimiizdeki temsilcilerinden
Protzen insanin kesfetme ve yaratma

yetisi olarak tanimlanabilecek tasarlama
ediminin 6grenilebilecek ve ogretilebilecek
bir disiplin olarak ele alinmasindaki
isteksizligin cagimiza dek uzandigini belirtir.
Bu isteksizlik tasarlama ediminin, Tanrisal
bir vergi oldugu ve herkes tarafindan
gergeklestirilemeyecegi onyargisina ve
¢ozlimlenirse yaraticiligin biiyiisiiniin
bozulacagi inancina dayanmaktadir (Protzen,
2010). Bu inancin kokleri, Giddens'in
baslangicini 17. Yiizyil Avrupast olarak
belirledigi “modernlik” dénemi 6ncesine
uzanmaktadir”. Sanatsal, zanaatsal ve
bilimsel ugraslarin ayrilmig disiplinler
olarak tanimlanmadig1 dénemlerin yaratic
sahsiyetlerinden Da Vinci (1452-1519)
cagimizin bilgi kaynag: Vikipedi'de tiirlii
meziyetlerinin yani sira “diinyanin gelmis
gecmis en biiyiik dehas1” olarak tanimlanur.
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Kentsel tasarim stiidyosunun katilimcilar: (6grenciler) verili sorunlarin
¢0zlimil yerine, olgulara odaklandiklarindan, sosyolojik, politik, ekonomik
gercekliklerin fiziksel ¢evre ile etkilesimlerinin bilincine varacak ve bu
iligkileri yansitacak derinlikli incelemeler yapacaklardir. Gozlem, kavrayis
ve yorum agsamalarini igeren bu siirecte var olani benimseyen katilimcilar,
uygun yer ve uygun program onerme becerisini edinecektir.

Uygun yer ve uygun program onerme becerisi, modern egitimde esas
alinmasina ragmen kazanimi genel olarak saglanamamais ve hem bireysel
hem de mesleki baglamda pedagojik hatalara mal olmus “islevsel ve estetik
yapisal diizenlemeler kurma becerisinin” gelisimine ve/veya kazanimina
yol acacaktir. Ulkemizde rastladigimiz cevrelerinde bulunan dogal/yapay
fiziksel degerlerle ve/veya sosyal cevrelerle etkilesim kurmayan kapalt
konut siteleri gibi yerlesimler modernizmin giiniimiize tasinmis yanlis
uygulamalarina 6rnek teskil eder. Tarihsel bir degere sahip olsun ya da
olmasin gevre yerlesimlerin var olan sosyal ve fiziksel (dogal/yapilmaisg)
ozelliklerine gosterilmeyen sayginin kokeninde bireysel kazanima énem
veren faydacil bir zihniyetin evvelinde ‘olgulara odaklanan’ bir zihnin
yoklugu ile pedagojik eksiklikler yatmaktadir.

‘TASARIMCI DUSUNCE’ ILKELERININ KILAVUZLUGUNDA BiR
KENTSEL TASARIM STUDYOSU DENEYiMi

Bu ¢alismada mimarlik egitiminde hala rastlanabilen ve egitim

iceriginin zayiflamasina sebep olan olgularin 6niine gegmek amaciyla
kurgulanmuis bir kentsel tasarim stiidyosunun siiregleri incelenmektedir.
Tasarim alaninin Taksim Meydani olarak belirlendigi bu kentsel tasarim
stiidyosunun kuramsal ¢ergevesini 1960'lara uzanan baglangicindan
gliniimiize Avrupali temsilcilerinin yaratict diisiincelerin {iretimi hakkinda
calismalar yaptiklar: Tasarimci Diisiince gelenegi (Design Thinking)
olusturmustur (2).

Tasarim ediminin 6grenilebilecek ve gretilebilecek bir disiplin olarak ele
alinmasi geregini savunan gelenegin temsilcileri tasarim ediminin evrensel
boyutunu vurgularlar (3). Gelenegin 20. yiizyil kuramcilari tasarim
edimine bakislar1 baglaminda iki kusaga ayrilmaktadir (Protzen ve Harris
2010). Tasarim edimini doga bilimlerinden 6diing aldiklar1 “sebep-sonug”
olgu cifti ve dogrusal problem ¢dzme pratigi baglaminda sistemlestiren
birinci kusak diistiniirleri “objektif ve akilc1 bir siire¢” olarak tanimladiklar:
tasarim ediminde verili olan “probleme degil ama problemin ¢6ziimiine”
odaklanirlar. Gliniimiize kadar uzanan ikinci kusagin 6nctilerinden
tasarim kuramcilar Rittel, Webber ve Schon ise tasarim siirecinin dogrusal
bir siireg yerine “maceraci bir siireg” icerdigini vurgular, verili bir
problemin ¢6ziimii yerine “problemin kesfedilmesi” olgusuna odaklanirlar
(Rittel ve Weber 1969; Schon, 1984). Devamli yeni olasiliklara yonlenilen,
geri doniisler ve bastan baslayislar baglaminda kopukluklar iceren bu
riskli siireg, ayni zamanda baglilik ve sabir talep eden bir inang sistemi

ve merkezine insan1 ve ihtiyaglarini alan diisiinceler {iretme eylemidir.
Yaraticiligin 6grenilip 6gretilebilecegini temel alan, mesleki kazanimlarin
yani sira Onyargisizlik ve empati kurma becerileri ile yaratici diistince
slirecini sekteye ugratan korku ve basarisizlik kaygisini kararlilik ve sabir
yoniinde azaltma vurgular: yapan Tasarimci Diisiince gelenegi egitim
alaninda 6nemli pedagojik kazanimlar vaat etmektedir. Heniiz mimari
uygulama sektdriinil icermemis olsa da Avrupa iilkelerinin akademik
ortamlarinda tasarim ediminin analizine gosterilen ilgi giderek artmaktadir

(4).
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5. Mesleki is hayatinda dahi problemlerin
uygulamacilara acgik bigimde verilmis
sorunlar olarak sunulmamasi geregini
vurgulayan Schén, uygulamacilarin
problemleri sasirtict ve stipheli durumlardan
ayiklayip kurgulayarak ¢alismaya
basladiklarinda kendilerini daha istekli
hissettiklerini belirtmektedir (Schon,1984).
Bu baglamda isverenin talimati tasariminin
yaraticiigini isteklendiren bir ana konu
degil sadece konunun bir temsili ve tasarim
ediminin son {iriiniiniin icermesi gereken
noktalarin bildirimidir (Buchanan, 1990).

KEZBAN AYCA ALANGOYA

Bu makalede incelenecek stiidyo ¢alismasinin kurgulanmasinda Tasarimci
Diisiince geleneginin ilkeleri ve tasarim asamalari egitime yeni agilimlar
saglayacag: diislincesiyle temel alinmistir. Ancak stiidyo tasarim
siirecinde kuramsal diinya ve sdylem ile yapma ve kilgisal olanun farklh
dinamiklerinin yani sira Bat1 geleneginin ortaya ¢iktig1 kosullar ile Batt

ve Dogu’nun sentezlendigi tilkemiz kosullarinin farklilig: goriintirlitk
kazanmig, kurama dayanarak ardisik 4 asama halinde kurgulanmus stiidyo
siireci beklenmedik olan’a agik bir siirece evrilmistir. Stiidyo siirecinde
deneylenen tecriibelerin aktarilmasimin amaglandig: bu makalede su
sorularin cevaplanmasi énem kazanmuistir.

- Kentsel tasarim egitiminde icerigin ve siirecin zayiflamasina sebep
olan olgular kuramsal ¢ercevesi Tasarimc Diisiince gelenegi ile
cizilmis bir stiidyo siirecinde 6nlenebilir mi?

- Igerdigi evrensel unsurlara ragmen Tasarimai Diisiince gelenegi bir
Bat1 kurami olarak tanimlanabilir mi? Gelenegin ilkeleri kiiltiirel
farklar gozetildiginde {ilkemiz baglaminda kentsel tasarim egitimine
igerik ve siire¢ zenginlestirici bir yontembilim sunabilir mi? Kiiltiirel
farkliliklar gozetildiginde {ilkemiz kosullar1 gelenegin tanimladigi
siireci zenginlestirici bir katki saglayabilir mi?

- Tasarima Diisiince geleneginin bakma bigimi ile kurgulanmis bir
kentsel tasarim stiidyosu katilimcilara pedagojik baglamda ne tiir
bireysel ve mesleki ek kazanimlar saglar?

“TASARIMCI DUSUNCE’ GELENEGI VE 4 TASARIM EVRESI

Tasarima Diisiince kuramcilari tasarim siirecini Baslangi¢ Evresi,
Arasgtirma Evresi, Fikir Olusturma Evresi ve Sonug¢lanma Evresi olmak
lizere 4 asamada ele alirlar.

Baslangi¢ Evresi

Tasarima Diisiince geleneginin ikinci kusak kuramcilari sanat ve
sosyal bilimler alanina ait tasarim problemlerinin niteliklerini bilimsel
problemlerin niteliklerinden ayirirlar. Wicked problems (Hinzir problemler)
olarak betimlenen tasarim problemlerinin 6zellikleri incelendiginde
tasarim ediminde esas problemin, problemin kendisini formiile etmek
oldugu vurgulanur (Rittel ve Weber, 1973). Cok boyutlu ve derinlikli
bir yap1 igerdigi vurgulanan “tuhaf niteliklere sahip tasarim konular1”
tanimi yapilarak kapsaminin sinirlari ¢izilmis bilimsel konulardan ayr1
tutulacaktir (Buchanan, 1990). C)yle ki tasarim konularinin tasarimciya
bagh olarak degisebilirligi her tasarimcinin somut durumlari farkh
yorumlamasina ve farkli tasarim konularinin olusmasina yol acar (5).

Arastirma Evresi

Yaratici edimin devreye girebilmesi olgular1 duyarlilikla gdzlemleyen

bir tasarimcinin varligini sart kosar (Rittel, 1987). Giindelik hayatta
problemlerin verili olmamasi tasarimcinin kafa karistirici, kaygilandirict
ve muglak durumlari inceleyerek kendi problemini {iretmesini gerektirir
(Schon, 1984). Giindelik hayatta her tasarimcinin ayni isveren taleplerini
veya ayni somut durumlar farkli sekilde yorumlayarak bunlarin

icinden kendileri i¢in 6nemli olan durumlar1 kesfetmeleri siireci, tasarim
konularmin evrensel-kisisel ve genel-6zel aras: gelisik konumlarini goriiniir
kilar. Tasarim tarihi objelerin tarihi degil, tasarlanmis nesneler tizerinden
tasarimcilarin durumlari yorumlama bigimlerinin okundugu degisen
zihniyetlerin tarihidir (Buchanan, 1990).



DENEYSEL BIR KENTSEL TASARIM STUDYOSU

6. Rowe (1987)de tasarim ediminin kendine
Ozgii yapisini inceleyen gelenegi “Tasarimct
Diistince” (Design Thinking) olarak
isimlendirmistir. 1960-90 arasinda kayd1
tutulmus tasarim stireglerinde mimarlarin
tasarim stratejilerini inceleyen Rowe
tasarim edimini iki ana yorumsal gergeveye
ayirir. 1. Insaru ve gevresini natiiralist bakis
agisina gore yorumlayan mimarlik (mekan
tasariminda insana ve giindelik yasamina
ait bilgilerin yorumlanmasinin agirlik
kazanmast) ve 2. Mimarlik disiplininin
6zgiil alanindan referans alan mimarhik
(mekan tasariminda yapisal elemanlarin ve
diizenlemelerin yorumlanmasinin agirlik
kazanmasi).

7. Uygulama sahasindaki tasarimcilara
destek sunmak amaciyla gelistirdigi
tasarim biliminin (science of design)
paradigmalarini odagina insan1 alarak
olusturan Krippendorf, insanlarin fiziksel
cevreleriyle striiktiirler ve {istlendikleri
islevler araciligiyla degil ancak kisisel

ve kiiltiirel anlamlar baglaminda iligki
kurduklarimi vurgular. Bu olgu kentsel
tasarim egitiminde stiidyo siirecinin
Aragtirma ve Fikir Olusturma evrelerinin
kurgulanmast ve 6grencilerin isteklerinin

artirilmasi agisindan 6zel 6nem tagimaktadir.

8. Hizmet ve bilisim sektoriinii kapsayan
21. ytizyihn is diinyas: Tasarimci Diisiince
evrelerini empati kurma, tanimlama, fikir
olusturma, ilk 6rnek olugturma ve test
etme agamalariyla sistemlestirir. ilk 6rnek
olusturma ve test etme evreleri kullanicinin
memnuniyetine odakli i diinyasinin
gelenegin siirece odakli felsefesini devam
ettirdigini gosterir.
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Fikir Olusturma Evresi

Bu evre tasarimcilarin “bireysel ¢alisma hipotezlerini” (working
hypothesis) olusturduklar: evredir (Buchanan, 1990). Mimar ve

egitimci Rowe tasarim siireglerinin esiklerini “protokoller” araciligiyla
kaydedecektir (Rowe, 1987). Tasarimcilarin ani karar degisikliklerini, eski
kararlara geri doniislerini, 1srarla degistirmedikleri 6n kabullerinin ve
inanglarmin varligini gdsteren bu protokoller mimari tasarim siirecinin,
ilham akisiyla ani ve sorunsuz gelisim gosteren bir dinamige sahip
olmadigini, dolayisiyla birinci kusak Tasarimei Diisiince kuramcilarinin
belirttigi gibi adim adim isleyen dogrusal bir yontem icermedigini
kanitlayacaktir. Yeni olanin kesinlik iceren giivenli bir siireg i¢inde
arastirilmadig bu siire¢ kaygi ve risk iceren aralikli bir yapiya sahiptir (6).
Rittel’in 6grencisi sibernetik, dil ve kiiltiir bilimci Krippendorf (2006) insar
odagina alan bir tasarim siirecinde kaygilarin bertaraf edilecegini savunur

(7).
Sonuglanma Evresi

Tasarimar Diisiince geleneginin temsilcileri sonug iiriin yerine tasarim
siirecine odaklanirlar. Tasarim tarihinin objelerin tarihi yerine degisen
zihniyetlerin tarihi olarak tanimlanmasi (Buchanan, 1990), mimari
tasarimin bir nesne degil eylemsel bir edim oldugunun vurgulanmasi
(Rowe, 1987), insanlarin fiziksel ¢evreleriyle nesnel striiktiirler ve islevler
aracilig1 yerine kisisel ve kiiltiirel anlamlar iizerinden iligki kurduklarinin
tespiti (Krippendorf, 2006) siirecin nesnenin 6niine gegmesinin
gostergeleridir. Bu ilkeler incelenecek olan stiidyo ¢alismasina ait iiriinlerin
tizerinden yansitilmasi beklenen dinamikler olarak yorumlanmuistir (8).

#iZ USTUNDE TAKSIM MEYDANI” KONU BASLIKLI KENTSEL
TASARIM STUDYOSU TASARIM EVRELERI

Incelenecek kentsel tasarim stiidyosu Tasarimci Diisiince ilkelerince
tanimlanan 4 evre esas alinarak kurgulanmistir. Kentsel tasarim egitimi
siirecine uyarlanan 4 evre; ¢alisma igerigi ve aktarimi evresi (baslangig
evresi), olgulara odaklanmak ve durum tanimlamasi evresi (aragtirma
evresi), yer ve program Onerisi evresi (fikir olusturma evresi), stiidyo
driinlerinin gelismesi/ ilk 6rnek ¢oziimler evresi (sonuglanma evresi)
olmak iizere isimlendirilmistir. Stiidyo siirecinde bu evreler ikinci kusak
kuramcilarinin yaratici edimin maceraci siireci baglaminda belirttikleri
sekilde birbirlerinden kesin hatlarla ayrilan dogrusal bir islerlik
gostermemis, evreler i¢ ice girmis, eszamanli gelisimler, atlamalar, basa
doniisler deneylenmistir. Tasarimci Diisiince ilkelerince gelistirilmis
evrelerle stiidyo siirecinde deneylenen evreler arasindaki geliski, kuram
ile tasarlama/yapma edimi arasindaki dinamiklerin farkini ortaya koyar.
Ozel kosullar sonucu (mimarlik alani, kentsel tasarim stiidyosu stireci,
kiiltiirel farkliliklara bagh 6zgiin mekansal nitelikler) tasarimci diisiince
kuramcilarinca tanimlanmais evreler ile stiidyo evreleri arasindaki deneysel
farkliliklar artis gostermistir. “Iz Ustiinde Taksim Meydan1” konu baglikli
kentsel tasarim stiidyo siirecine dair dinamiklerin aktarimindan énce
asagida Tasarimci Diisiince geleneginden ilham alinarak kentsel stiidyo
egitimine destek verecek dogrultuda uyarlanmis tasarim evrelerine
-evrelere 6zgii olan nitelikler ve bu evrelerin birbirleri ile temaslar:
baglaminda- deginilecektir.
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9. Calisma alani olarak belirlenmis

tasarim bolgesini ¢oziilmesi gereken
problemler 1s1g1nda ¢oziimleyerek bolgeyi
bu problemlerin paylastirildig: niceliksel
biiytikliikte bir alana indirgemek maalesef
giincel uygulamalara sirayet etmis bir
diistinme bigimi olarak karsimiza ¢iksa da,
egitim alaninda 6zellikle kaginilmas: gereken
bir yaklagimdir. Kentsel dokudaki bir kiy1
seridi ya da meydan gibi bir kamusal bir
alan, gevresi ile ilisiksiz belli biiyiikliikte
bir bosluk olmaktan ziyade hem bu 6zel
alanin hem de bu alana etki eden geperlerin,
alt bolgelerin ve yasamsal i¢ dinamiklerin
sonucudur.

KEZBAN AYCA ALANGOYA

Calisma igerigi ve Aktarimi Evresi (Baslangi¢ Evresi)

Geleneginin ikinci kusak kuramcilariin ‘baglangic evresi'ne dair

Oonemli tespitleri kentsel tasarim stiidyosunun ¢alisma igeriginin
kurgulanmasi ve stiidyo katilimcisina sunumu bakimindan ilkesel
degerler icermistir. Calisma alanlari olarak yerlesim ve kamusal
kullanim bakimindan yogunluk igeren bolgelerin secildigi kentsel
tasarim stiidyolarinda bu bolgelerin ¢oziilmesi gereken problemleri
genelde stiidyo siirecinin ilk asamalarinda dile getirilir. Oysa ¢alismanin
ilk asamalarinda tespit edilmis yiizeysel problemlere odaklanacak bir
zihin, yenilikgi bir tasarim Onerisi gerektiren genis acili bakis yitirme
tehlikesiyle karsilasacaktir (9). Tasarim siirecinin verimliligi agisindan
Ogrencilerin bolgesel olgulara yonelerek var olan’a bakmasini, var olan’t
Onyargisizca tanimasini ve anlamasini destekleyecek bir girisin yapilmasi
amaclanmigtir. Verilecek tasarim konusunun “konunun bir temsili ve
tasarim ediminin son iiriiniiniin icermesi gereken noktalar1 bildiren

bir igveren talimat1” ni1 ¢cagristirmamasina 6zel 6nem verilmistir. Her
tasarimcinin somut durumlari farkli yorumlamasini ve farkli bireysel
tasarim konularini olusturmasini desteklemek amaciyla tasarim alani
olarak secilen kentsel bolgenin giincel problemleri dile getirilmemis,
alanin niceliksel biiyiikliigiine dair sinurlari ¢izilmemis ancak bolgenin
fiziksel ve eylemsel baglamda mekan biitiinliigii ile etkisel sinirlarinin
sorgulanmasi istenmistir. Konu, giindelik yasamda genellikle ugranilan
bir bolge olmasina ragmen stiidyo katilimcilarina, siiphe ve merak icerdigi
diisiiniilen “Iz iistiinde Taksim Meydan1” baghig1 iizerinden sunulmustur.

Olgulara Odaklanmak ve Durum Tanimlamasi Evresi (Arastirma Evresi)

‘Siradan’ olarak tanimlanabilecek kentsel bolgeler dahi igerdikleri
problemlerin tespitine odaklanmaksizin incelenebilecek giindelik yagam
eylemlerine ve fiziksel 6zelliklere (dogal ve yapilmig) kisacas: 6zgiin
mekansal degerlere sahiptir. Var olana bakmak iizerinden bolgenin ig
dinamikleriyle tanisacak bir tasarimci, bolgeleri potansiyelleri iizerinden
yorumlayacak, farklilasan dinamikleri gozeterek alt bolgelere ayirabilecek,
gerekli goriirse var olan'm yasamina ve fiziksel durumuna eklemlenecek
yeni mekan Onerileri getirecektir. Var olan1 anlamanin pesine diisiilen

bu evrede “6zel’ bir tasarim alan1 olan Taksim Meydani'nin genel
problemlerinin tespiti yerine bélgesel i¢ dinamiklerin 6grenciler tarafindan
bireysel olarak yorumlanmasia 6nem verilmistir. Bilgilerin giincellik ve
dogruluk, bireysel alg1 ve deneyimlerinse kosullar ¢ercevesinde paylasilip
tartisildig: stiidyo ortaminda 6grenciler “problemin formiile edilmesinin
esas problem oldugunu” deneylemislerdir.

Tasarimci Diisiince kuramcilari yaratici edimin evrensel ve kisisel dogasina
vurgu yapmislar ancak kiiltiirlere 6zgii degerlerin tasarim siirecine
etkisini irdelememislerdir. Bat1 kentlerinin mekansal dinamikleri, Dogu

ve Dogu-Bati sentezini yansitan kentlerin dinamiklerinden farkliliklar
gostermektedir. Ozgiin kiiltiirel dinamikler 6zellikle kamusal yagamin
yogunlastigi meydanlarda goriiniirliik kazanurlar. Olgekleri degisse

dahi gerek modern evveli gerekse modern ve cagdas Avrupa meydanlar:
kullanicilarina temelde benzes mekan deneyimleri sunarlar. Bu meydanlar
kapsadiklar: kamusal eylemleri (sergilemek/seyretmek/dinlenmek/ticaret
vs.) destekleyen fiziksel ¢evre organizasyonlariyla (sinir olgusu, siniri
olusturan birimlerin bi¢imsel 6zellikleri vs.) kentsel dokuda 6ngoriilebilir
dinamiklerin olusmasina katk1 sunarlar. Istanbullularin belleginde tarihsel,
kiiltiirel, politik olarak 6zel bir anlam tasiyan Taksim Meydaru ise bilissel
verileri ve mekan dinamikleri baglaminda (giindelik hayata dair gegici-
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10. Husserl, Heidegger, Merleau-Ponty gibi
diisiiniirlerce gelistirilmis olan fenomenolojik
kavrayisin ana kurali, bireyin segilmis olan
fenomen ile dogrudan iliski kurmasi olarak
agiklanabilir. Birey dolaysizca yonlendigi bu
secilmis durumu/nesneyi duyulari {izerinden
kavrar. Duyularin kosullara bagh degisken
dogas secilmis olan fenomenin bireyler
tarafindan farkli kavranmasina dolayisiyla
yaraticiliga yol agar. Evrensel ve 6zel

olanin, duyusal ve duygusal olanin gizemli
iligkisinin {irtinii olarak tanimlanabilecek
diinya yasamini kavrayabilmek her duyarl
insan igin 6zel bir nem kazanmigtir. Benzer
sekilde mekan, fiziksel ¢evre (dogal/yapili)
ile yagsamin (eylemler) gizemli iliskisinde
kurulur.
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kalic1 eylemler ile yapili-dogal fiziksel ¢evre 6zellikleri) kavranmasi zaman
gerektiren ¢ok katmanli mekansal bir rgii igerir. Tasarim alaninin ‘¢alisma
igerigi ve aktarimi evresinde 0grencilere aktarilma bicimi, “6zel” bir kentsel
bolge olmasinin yani sira 6zel bir meydan olan Taksim Meydani'nin 6zgiin
mekant ile birlesince tasarim alanin niteliksel ve niceliksel degerlerinin
kavranmasi baglaminda evreler arasinda gidip gelmeler; i¢ ice girmeler

ve geri doniisler deneylenmistir. Bu 6zel mekansal 6rgiiniin 6grenciler
tarafindan kavranabilmesi i¢in ‘Olgulara odaklanmak ve durum
tanimlamasi evresi'nin bilissel ve fenomenolojik ¢alisma yontemleriyle
desteklenmesi gerekmistir (10).

Yer ve Program Onerisi Evresi (Fikir Olusturma Evresi)

Bolgesel i¢ dinamiklerini anlamak tizere var olana odaklanmais tasarimcilar
bu evrede “bireysel ¢alisma hipotezlerini” (working hypothesis)
olustururlar. Isveren talimati ile uygulama yapan tasarimcilar gibi

¢alisma ortam giindelik yasamin sahasi olan kentsel stiidyo katilimcilari
da ayni somut durumlari farklh sekilde yorumlayacak, bunlarin iginden
kendileri i¢in 6nemli olan durumlar1 kesfedecek, kendilerini somut bir
Oneriye gotiirecek olan ‘yer ve program onerileri’ sunacaktir. Yaratici
diisiinceler tiretme edimine 6zgii olan kesin ve acik sekilde tanimlanmis bir
problemin yoklugu uygulama alaninda oldugu gibi egitim alaninda da bir
bilinmezlik durumu yaratir. ‘Calisma icerigi ve aktarimi evresi'nde “dogru
cevabin” aranmasini gerektirecek bir problem taniminin yapilmamis
olmasi bu bilinmezligi artirir. Ek olarak alternatif ¢oziimlerin gegerlik
sahibi oldugu tasarim ediminde tasarimcilarin 6nerileri her ne kadar

doga bilimlerinde oldugu gibi dogru-yanlis olarak yargilanmasa da var
olan somut durumu iyilestirme baglaminda degerlendirildiklerinden,
tasarimcilar gerek uygulama gerek egitim alaninda olsun sorumlulugun
sebep oldugu “kaygili bir siire¢” deneyimler. Bu baglamda ‘yer ve program
Onerisi evresi’ siirecinin kayg yerine merak uyandiran ve 6grencilere
pedagojik kazanimlar saglayan bir siirece doniismesi 6nem kazanir.
‘Calisma igerigi ve aktarimi evresi'nde uyanan ‘merak duygusu’, biligsel
ve fenomenolojik kavrayisin edinildigi ‘olgulara odaklanmak ve durum
tanumlamasi evresi'yle i¢ ige gegen siirecte giiclenmis, alandaki yasama

ve fiziksel yapiya dair kavrayislar ve duyarliklar edinmis 6grencilerde
gelisen ‘bolgeyi benimseme duygulart’ ile zenginlesmistir. Kendilerine
0zgii i¢ dinamikleri olsa da evrelerin birbirlerine dogru ilerleme durumu
ve/veya geri gitmeler ‘yer ve program Onerisi evresi'nde gegerliligini
siirdiirmiis (tasarim alaninin etki alanlarinin ve 6nerilerin yeniden
sorgulanmasi ve degistirilmesi gibi) merak ve benimseme duygularinin
etkimesiyle bu evre tasarim siirecinin kaygili bir evresi olmaktan

cikmustir. “Insan ve ihtiyaglarinin odaga yerlestigi” ve “bireysel ¢alisma
hipotezlerinin” olgunlastig1 bu evre bolgeye duyarl: bir kesif siirecine
doniistiirmiistiir. Bolgesel yasami zenginlestirecek program onerileri ile
uygun fiziksel kosullarin ¢akismasi ancak bolge insanin ve ihtiyaglarimin
benimsenmesi {izerinden gozetilebilecek bir olgudur. Tasarim bolgesindeki
alt bolgelerinin 6zel kullanicilar: tarafindan bilincine varilmamais olsa

dahi bolgesel i¢ dinamiklere odaklanmis bir tasarimci sakli ihtiyaglar:

ve tasarim yerlerini kesfedecek ve yaratici Oneriler getirecektir. Bireysel
Onerilerin stiidyoda tartismaya acilarak gereklilik ve yaraticilik yoniinden
sorgulanmasi uygun yer ve program onerme becerilerinin gelismesine ek
katkilar saglamistir.
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11. Felsefe alaninda egitimci Levin’in

50z ettigi dnyargisiz ve esnek olma

ozelligi ile bakana hermetik gergeklerle
temas kurdurarak biitiinsel bir kavrayis
kazandiran derinlikli bakisa (aletheic

gaze) ulasmak, bireyin giindelik yasam
cevresinde zorlasabilir (Levin, 1988). Bu
sebeple gezilerin duygular1 ve duyular:
tetikleyebilecek icerikler baglaminda
kurgulanmasi, stiidyo katithmeilarimin
sosyal yasama ve/veya mekan dokularina,
renklerine, kokularina, seslerine
odaklanmalarina yardimei olur (Pallasmaa,
2011). Anketlerin, ses kayitlarinmn,
betimleyici yazi/0ykii aligtirmalarinin,
yasami anlatan fotograf karelerinin, kisa
filmlerin, kolajlarin iiretimini destekleyecek
yaratict ek calismalar stiidyo katilimcilarinin
duygularini ve duyularini uyarabilecektir.

KEZBAN AYCA ALANGOYA

Stiidyo Uriinlerinin Gelismesi/ ilk Ornek Coziimler Evresi (Sonuclanma
Evresi)

Tasarima Diisiince geleneginin ikinci kusak kuramcilarinin ifadeleri
cercevesinde kentsel tasarim stiidyosunun bitmis proje niteliginde
iirtinlerle sonlanmasi geregi sorgulanabilirlik kazanmistir. Birbirlerine
niifuz eden ve birbirlerini doniistiiren tasarim evreleri sonucunda
kendiliginden diyebilecegimiz bir dinamik etkisinde olugan stiidyo
tirinlerinin bigimsel olarak katilasmis proje onerileri yerine ana ilkeleri
belirlenmis ancak farkli bigcimsellikler alabilecek acik u¢lu 6neriler
biciminde gelistigi gozlenmistir. Kent sakininin eylemlerini ve ihtiyaglarimi
odagina alarak kentsel peyzajlar yaratan oneriler, stiidyo ¢alismasinin
evreleri arasindaki etkin iligkinin kanit1 ve sonucu olarak tanimlanabilir.
Farkl kullanici profillerini bulusturmak {izere kente ait farkli zeminlerin
iliskilenmesini konu edinen ilk 6rnek ¢oziimler, “tasarimin bir nesne degil
ancak eylemsel bir edim oldugu” diisiincesini kanitlar niteliktedir. Stiidyo
stireci sonucu olugmus ilk 6rnek ¢oziimler, Rowe’un (1987) mimari tasarim
edimini inceledigi iki ana yorumsal gercevenin stiidyo katiimcisinin
zihninde ve algisinda biitiinlesmesine yol agmuistir.

“iZ I"JSTI"JND];_ TAKsilyl MEYDANI” KONU BASLIKLI KENTSEL
TASARIM STUDYO SURECI

Biligsel ve Fenomenolojik Kavrayigin Déniigiimlii Ve Eszamanh
Iliskisinin Tasarim Siirecini Zenginlestirici Etkisi

Insan1 odagina almig her tasarimin giindelik yasamda beklenmedik
sonuglar dogurabilecegi gercegi (Churchman, 1968), tasarim stiidyosunda
bilissel verilerle fenomonolojik deneyimlerin tasarimcida saskinlik
yaratabilecek denli farkliliklar gostermesine, kimi kistaslarin (tasarim
alani sinirlari, yer ve program belirlemesi gibi) siireg i¢inde yeniden
sorgulanmasina ve evreler aras1 gidip gelmelere yol agmistir. Doniisiimlii/
eszamanli bir ritimde devreye girmis bilissel ve fenomenolojik ¢alismalar
ogrencilerin tasarim alaninin bilgiye ve algiya bagh olarak kalici/degisken,
niceliksel/ niteliksel mekan degerlerine dair farkindalik kazanmasina

yol agmustir. Farkli 6lgeklerdeki bilissel harita okumalari tasarim

alaninin {ist 6lgekteki cevre bolgeleriyle simirsal ve niceliksel iligkilerinin
kavranmasina yol agmis; dogal ve yapili fiziksel ¢evrenin ii¢ boyutlu
sekilde kavranacag1 ortak maket ¢alismasi ise bolgesel 6zelliklerin zihinsel
olarak kavranmasini saglamistir. Harita ve ortak stiidyo maketinin
bilissel verileri etrafinda gerceklesen tartismalarda olusmus varsayimlar,
fenomenolojik bolge gezilerinde gercek olgularla ortiismiis, carpismis ve
farklilasan deneyimlere (duyusal/duygusal) yol agmigtir. Bolgenin kalict
ve gecici, goriiniir ve gizli 6zelliklerinin kesfedildigi bu geziler 6grencilere
var olana dair derinlegen bir bakis kazandirmistir (11). Soru sorma
bigimlerinin farklilastig1 bilissel calismalar ile fenomenolojik ¢alismalarin
dontisiimlii ve eszamanli olarak siirdiiriilmesi 6grencilerin bolgesel ig
dinamiklerinin katmanliligini kavramasi agisindan 6nem tasimaktadir.
‘Olgulara odaklanmak ve durum tanimlamasi evresi’'nde fenomenolojik ve
bilissel yontemlerin doniisiimlii ve eszamanli devreye girmesi ile stiidyo
katilimcilari bir durumun (kisiye/olguya/mekana vs.) biitiinciil gercegini
kavrama giigliigii ile bir durumu (kisiyi/olguyu/mekani vs.) tanimanin
aslinda stirekli yenilenen agik uglu bir seriiven oldugunu kavrama firsati
edinebilmiglerdir. Siirecin ilerleyen evrelerinde de tasarim bolgesinin
komsu bolgelerle iliskilerine ve fiziksel 6zelliklerine odaklanilmis

farkl: 6lgekteki bilissel haritalar ve ortak stiidyo maketleri ¢cergevesinde
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Resim 1. Gezi Parki Atolye Maketi (1/1000)

Resim 2. Gezi Parki Atolye Maketi (1/1000)
(ayrmntr)

tartismalar siirdiiriilmiis, boylece 6grenciler fenomenolojik olarak yeterince
deneylediklerini ve kavradiklarini diisiindiikleri tasarim bolgelerine
yeniden yabancilagsmis, “hala bilmedikleri durumlarin” varhigini algilams,
yaraticiligi canlandiran yeni sorular {iretme firsat1 edinmislerdir.

Olgulara Odaklanmak ve Durum Tanimlamasi

Taksim Semti ve Taksim Meydani mekaninin etki alanlar1 baglaminda
incelendigi stiidyoda 6grenciler 6nce biligsel calismalar gerceklestirdiler.
Farkli 6lgekte yapilan harita okumalarinda Taksim Semti'nin smuirlari,
komsu bolgeleri, dogal ve yapisal mekan 6geleri gibi konulara deginildi.
Caddelerin farki nedir? Burada ne vardi? Surasi nasil bir yer, nereleri
goriiyor ve nerelerden fark ediliyor? Bu sokagin bitisi nasil? Caddelerin
isimleri tizerinden (yapilis yillari, bolgenin 6zel verilerinin izleri vs.)

neler sdylenebilir? Bolgesel dokular niye farklilik gdsteriyorlar? Hangi
dokular alt bolgeler olarak tanimlanarak tasarim alanina dahil edilmelidir?
“Meydan nedir, sinirlari nereye uzanir?” gibi sorularin cevap bulmasindan
ote olusmalarinin 6nem kazandig1 bu bilissel tartismalar sayesinde stiidyo
katilimcilari, semtin ve meydanin bilinmeyenli bir alan oldugu gergegi ile
ylizlestiler. 1/1000 dlgeginde insa edilen ilk ortak stiidyo maketi, Taksim
Semti’nin komsu bolgelerinin tanimlandigi, sinur iligkilerinin sorgulandig:
bilissel harita okumalarina eklemlenen ve bolgenin topografik yapisi ile
yapisal ve dogal 6zelliklerinin kavrandig1 yeni bir arag gorevi tistlendi
(Resim 1-2). Farkl 6l¢ekteki bilissel harita okumalar1 ve maket yapimi,
ogrencilerin “¢ok iyi tanidiklarmi diistindiikleri” tasarim bolgesine
yabancilasarak bolgeye dair yeni durumlarin farkina varmalarina ve
cevaplarini veremeseler bile yaratici sorular {iretmelerine yol act1. Bolgeye
yapilan fenomenolojik gezilerde ise eylemler ve kullanic1 profilleri gibi
biligsel ¢alismalarin dogasi geregi stiidyoda s6z konusu edilmemis kimi
olgulara temas edildi. Bolgesel mekanin yasam ve fiziksel gerceklik
baglaminda kalici-gegici, goriintir-gizli 6zellikleri kesfedildi.

a. Alana yapilan ilk fenomenolojik gezilerde, biligsel calismalarda “genis
bir diizliik” ve “kisa zaman gegirilen bir bosluk” olarak tanimlanmis
meydanin stiidyoda ongdriilememis “sasirtici gesitlilikteki” eylemler
kapsadig1 deneyimlendi. Duraganlik igeren fiziksel 6geler ve bunlarla
iliskilenen eylemlere ek olarak meydan mekaninin kullanim zamani (gece-
glindiiz-hafta ici-hafta sonu/konser-mag-is ¢ikisi), niteligi degisen fiziksel
olgular (ses-sessizlik/koku/sicaklik-sogukluk-esinti/biiyiikliik-bosluk-
doluluk-yogunluk-sikisiklik/hiz vs.) ve eylemler (bekleme-durma-ge¢me-
gezinme-dinlenme-seyyar ve kalic1 satis-ulasim vs.) tizerinden kuruldugu
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Resim 3. Taksim Meydani Atolye Eylem
Maketi (1/500)

Resim 4. Taksim Meydani AtSlye Eylem
Maketi (1/500) (ayrint1)

KEZBAN AYCA ALANGOYA

fark edildi. Meydan alaninda fenomenolojik incelemeler sonucu tespit edilen
kalic1 ve degisken eylem mekanlar (gezinme, dinlenme, bekleme, bulusma,
stkisma, dagilma, toplanma, gizlenme vs.), alanin duragan fiziksel
cergevesinin (binalar, meydan boslugu, park ve girisi, caddeler, duraklar,
metro giris-¢ikislari vs.) insa edildigi 1/500 6lgekli bilissel atolye maketine
yerlestirilince “meydanin dinamik yagami” goriiniirliik kazand1 (Resim
3-4). Mekani kuran kalic1 ve degisken 6gelerin es zamanh gozlenebilmesini
miimkiin kilan ve bir gesit “Maket-Foto” 6zelligi iceren eylem maketi, 1/200
olgege dek uzanan bireysel mekan onerileri de dahil olmak {izere stiidyo
agmasinin her evresinde katilimcilara ilham verdi.

b. Gezi Parki’'nda “dogal mekanin sessizligini”, meydan boslugunun
“eylemler baglaminda kayganlasan zeminini”, harita okumalarinda
dokulari farklilasan bazi bolgelerin farkli eylemlere, kullanici profillerine
ve “digeri ile arasinda olusan sinirlara” sahip oldugu goézlendi. “Otobiis

ve metro duraklar1”, “Atatiirk Kualtiir Merkezi Binas1 (bundan sonra AKM
olarak gecgecektir) ve tarihi binalar gibi” fiziksel 6zellikleri ile gevreden
farklilasan ve kamusal kullanima hizmet veren yapilarin kullanim
zamanlarinda etki alanlarinin genisledigini gozlemlendi. Balik Pazar1 ve
Istiklal Caddesi gibi mekanlarda ses ve koku 6gelerinin yogunlagmast ile
zamana bagl gecici alt mekanlar olustugunu fark edildi. “Yogun trafik
hatlarinin, ya da insan kalabaliklarinin” da sinirlar olusturan, devinimli
mekanlar kurdugunu tartisildi. Zemin kotu ana yol kotundan ayrilmig
Tarlabas1 gibi bolgelerde sosyal yasamin ve fiziksel ¢evrenin degistigi ve bir
alt bolgenin olustugu kesfedildi. Mekansal biitiinliikler iceren alt bolgelerin
birbirleri ile olan temaslari iizerinden “i¢-dis, hakimiyet, bilinmeyene

giris, gecis, bagkalasma ve doniisiim, sinir” gibi olgular ve kavramlar
tartisilabildi.

c. Stiidyoda stirdiiriilen biligsel harita okumalarinda ve bolgeye yapilmasi
suirdiiriilen fenomenolojik gezilerde meydan mekaninin etkisel sinirlarin
sorgulamaya devam eden dgrenciler, Taksim Meydani'nin “akla ilk gelen
o boslugu asan ve gevresi ile etkilesimde bulunan” mekansal bir etkiye
sahip oldugunu fark ettiler. Stiidyoda yapilmis harita okumalarinda uzakta
ve farkli dokulara sahip olmalari sebebiyle meydanla iliskisiz olarak
yorumlanmis, tasarim alanina ve ortak atolye maketi sinirlarina dahil
edilmemis bazi bolgeler (Harbiye yoniinde uzanan Cumhuriyet Caddesi,
Gezi Parki ve Giimiigsuyu) fenomenolojik gezilerde “meydan merkezini
besleyen ve meydanin etkisini esneten yasamsal siirekliliklere sahip”
olmalar1 gerekgesiyle “alt bolgeler” olarak tasarim alanina dahil edildiler.
“Eylemsel ve yapisal 6zellikleri agisindan kendine 6zel bir mekan kuran”
ve meydana yakin olsa da “tasarim alanindan kopuk” olarak algilanan
bolgeler ise (Siraselviler ve Istiklal Caddesi) 6grencilerin ortak karari ile
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tasarim alanindan ¢ikarildi. Fenomenolojik gezilerle eszamanli olarak
yliriitiilen harita okumalar1 ve maket yapimlari sonucunda 6grenciler
kesfettikleri mekan biitiinliiklerini gozeterek tasarim alanini alt bolgelere
ayirdilar.

- Taksim Meydan mekani1 (Meydan boslugu: Eylem gruplarimin
dinamik boslugu ve kaygan zemini/ Gezi Parki: Kent merkezinde bir
bahce/AKM: Semtleri baglayan kapi)

- Taksim Meydan mekaninin “etkisini artiracak” uzamlar: (Gezi Parki
Nisantas: uzami/ Giimiigsuyu Semti)

‘Olgulara Odaklanmak ve Durum Tanimlamasi Evresi'nin basinda
Taksim Meydani'ni1 meydan boslugu ile 6zdes olarak algilayan 6grenciler,
evreyi zenginlestiren bilissel ve fenomenolojik ¢alismalar sonucu tasarim
alanlarinin sinirlarini yeniden tanimlama geregi duymuslardir. Ogrenciler
6zgiin mekansal dinamikler iceren Taksim Meydani baglaminda tasarim
problemlerinin “hinzir” niteligini ve tasarim konularinin ilk etapta hizlica
kavranmayan kapsamsal derinligini deneyleme firsat1 edinmislerdir.

Yer ve Program Onerileri

Buchanan'in (1990) “tasarimcilar igin esas problem var olmayanin
kurgulanmas: ve planlanmasidir ki bu ancak sonucun heniiz bilinmedigi
ve tuhaf tasarim problemlerinin ortaya ¢iktig siirecte elde edilebilir” sozii
“Iz tistiinde Taksim Meydam” baglikli stiidyo siirecinin “Yer ve Program
Onerileri Evresi'nde yankilanmaya devam eder. Geziler, harita okumalari,
maket ¢caligmalar: ve stiidyo tartismalar: dogrultusunda Taksim Semti

ve Meydan mekanimin (fiziksel ¢evre ve eylemler) alt bolgeler icerdigi
kesfedilmis, semtin ve meydanin etkisini artiracak ve vurgulayacak
tasarim yerleri ve programlar sorgulanmistir. Baglangicta sadece “bos ve
tahminen uygun biiytikliikte” olmasi sebebiyle Onerilmis arazi ve “bilindik
kamusal programlar” igerdikleri stratejik 6nemler baglaminda yeniden
degerlendirilmis, gerektiginde degistirilerek yeni ve 6zel tasarim yerleri
ve program onerilerine evrilmistir. Ogrencilerin Taksim Meydani'nin

etki alan1 baglaminda fiziksel ¢evre (dogal/yapili) ve icerdigi eylemleri
gozeterek kesfettikleri “bilincin berraklastig stratejik tasarim yerleri”,
stratejik noktalar (meydanlar ve 6zel binalar)/ stratejik bolgeler (dogal
alanlar)/ stratejik hatlar (mekansal biitiinliikler aras1 gecis hatlari/sinirlar)
olmak iizere ii¢ kategoride genellestirilebilir.

Tasarim Yeri I: Stratejik Noktalar

Taksim meydan boslugu (dinamik eylemlerin kayan zemini): 6grenciler
stiidyo stirecinin basinda Taksim Meydanui ile 6zdeslestirdikleri alan 4
kenar ile siirlanmais bir bosluk olarak tanimlamislardir (AKM'nin meydan
bosluguna yonelmis 6n cephe hatti/ trafik 1siklar1 ve duraklar sebebiyle
yogun tagit ve yaya trafigine sahne olan genis kaldirim ile Gezi Parki'na
ulastiran genis basamaklarla tanimlanan kenar/ arag trafigine kapali,
eglence ve kiiltiirel faaliyetler iceren, diiseyde ¢ogu tarihi degere sahip 5-6
katl1 binalarla sinirlanmus, ice doniik bir mekan iireten Istiklal Caddesi'ne
giris ve su deposu duvar yiizeyi hatti/ Bitisik nizamli kamusal/yar1 kamusal
yapilarin (otel/banka/restoran/kafe) olusturdugu cephe hatti). Ve alanda
onemli gozlemler yapmuslardir.

- Dort kenarin kosesinden akarak, zemini tek kotta siireklilik gosteren

orta alani ¢evreleyen caddelere ragmen, meydan boslugu bir “i¢’te
bulunma duygusu tiretemez”.
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12. Ziyaretci mekanlari (servis, mola, sergi)/
gosteri salonlar1 (konser-opera-tiyatro
salonlar1)/ kostiimlerin dikildigi atolyeler/
sahne dekorlarinin tasarlandig: ve tiretildigi
atolyeler/ derslikler/ prova atolyeleri/
sahneler (gosteri platformu, dondiiren-
kaldiran-genisleten teknik geregler, ses-1s1k
diizeni)/ sanatgilar i¢in mekanlar (6zel

ve genel mekanlar, kafe ve yemekhane)/
personel (idari ekip ve servis)/ depolar ve
temizlik mekanlari/ diisey dolagim ve gat:
mekani

KEZBAN AYCA ALANGOYA

- Metro istasyonunun, Istiklal Caddesi yoniindeki giris/cikis noktasi
kalabaliklarin kullanmay tercih ettigi, stkismalarin yasandigy,
bulusmak i¢in bekleme yapilan, bekleme yapildig: igin seyyar
saticilarin da katildig1 dinamik eylem mekanlarinin olustugu
boliimdiir. Kullanicilarin kimligi kisa araliklarla degisse de
metronun bu girig/cikis noktasi ¢cevresinde kalabaligin tirettigi hacim
degerleri kalicidur.

- Tagitlar1 ve yolcular: kentin gesitli yonlerine dagitan, yayalari
kamusal giicii yiiksek Istiklal Caddesi’'ne yonlendiren Taksim
Meydani “kendinde tutan degil, bosaltan” bir dinamizm iiretir.

- Meydan boslugunun ana zemini “gegen/bekleyen/dagilan/toplanan
ve devamli yenilenen yayalar ile akan/sikisan araglarin altinda kayan
bir zemine dondiisiir. Siis havuzu ve yollarla boliinen yesil alanlarin
bulundugu boslugun orta zemini ise “duraklanan/ dinlenilen/
seyredilen” eylemlerin alani olmak yerine, yukarida siralanmis
eylem gruplarmin dinamik boslugundan arda kalmais bir “gecis”
alanidir.

- Smurlar iginde “duraklatici eylemler {iretmeyen” meydan mekans,
Taksim Semti'nin ulagim eylemleri {izerinden komsu semtlerle iliski
kurmasina yol agmaktadir.

AKM (Semtleri Baglayan Kapi): Ogrenciler “konumu ve programu ile
komgu semtleri birbirine baglama potansiyeline” sahip AKM'yi kent
olceginde stratejik bir nokta olarak belirlemislerdir. Bina, kiitlesel yapisi,
cephe diizeni ve i¢ organizasyonuyla “kuvvetli bir mekan biitiinliigii
igerir” ve Tiirkiye’deki Modern Mimarlik mirasidir. Zamaninin en yetkin
teknolojik sistemlerini barindiran bina, sade prizmatik kiitlesinin i¢inde
barmdirdig “cok cesitli eylemlerin kusursuzca isledigi bir mekan-izma
olarak” tanumlanabilir (12). Bu “mekan-izmay1” kavramak amacryla
binaya rehber esliginde geziler yapan 6grenciler, “kapsamli eylem ve plan
kurgusundan, farkl kat ytiksekliliklerinden ve ziyaretgilere gizli kalmis
zeminlerinden” etkilendikleri binanin 1/200 6lgekli maketini yapma
gereksinimi duyarlar. Maket kamuya agik boliim, ana sahne/sahne arkasi
boliimii ve teknik boliim olmak {izere 3 ayr1 parcaya ayrilarak inga edilmis,
parcalar daha sonra prizmatik kiitleyi olusturacak sekilde birlestirilmistir.
Alanda yapilan gozlemler tasarimlarin bicimlenmesinde 6nemli rol
oynamiglardir.

- Bina, sade prizmatik kiitlesinin biiyiikliigii ve meydana yonlenmis
ana cephe yiizeyiyle kuvvetli bir gorsel etkiye sahip olmasina
ragmen “meydandaki kentsel yasam ile zayif bir diyalog kurar”.
Cam yiizeylerden ve metal ¢atkilardan olusan ana cephesi giin
icinde seffaflig1 fark edilemeyen gecirimsiz bir duvar etkisindedir
ve etkileyici i¢ mekanini “sadece aksamlar1 gosteriler sirasinda
1siklandirildiginda kentliyle gosterir”. Binanin 6n meydaninin
zeminine agilan ana giris kapilar1 hem meydandan diisiik kotta
bulunduklarindan, hem de fiziksel olarak cephe kurgusundan
farklilasmadiklarindan ve kiiciik boyutlandirildiklarindan
“davetkar” degildir. Kapilar1 “kurumsal bir prensip geregince”
sadece gOsteri zamanu ziyaretgiler i¢in agilan bina meydanin
giindelik yagsamiyla biitiinlesmez.

- Binanin ana meydan zemininden yarim metre kadar diisiik bir
zeminde planlanmis 6n meydancigi kentli i¢in bir bekleme ve
bulusma zemini olabilmistir; ancak siklikla “gdlgede ve sert
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riizgarlarin etkisinde” kalmasi sebebiyle sadece sicak ve riizgarsiz
glinlerde kullanim konforu sunar.

- Fiziksel konumu sebebiyle semtleri birlestiren bir kap1 gorevi
gorme potansiyeline sahip olan binanin programlar: ¢esitlenmelidir.
Taksim Semti'nin ve Meydani'min komsulariyla olan iliskisini
kurmak amaciyla bina alaninin sinirlari esnemelidir. Boylece Taksim
Meydani tam anlamu ile kentin merkez meydani olma giliciinii
kazanacak ve kentli Istanbul topografyasina ve dogal zenginliklere
gorsel erisim kazanacaktir.

Tasarim Yeri II: Stratejik Bolgeler

Gezi Parki (Taksim Meydani'nda Bir Bahge): Gezi Parki'nin meydan
boslugu ile Dolapdere Semti'ne giris arasindaki boliim meydan mekaninin
niceliksel ve niteliksel degerlerini artiracak stratejik bir bolge olarak
tanimlanmustir. Belirgin sinirlara sahip olmasiyla bir mekan biitiinselligi
yasatan park, icerdigi kot oyunlari, degisen kullanici profilleri, farklilasan
gece-gilindiiz yasami, parkta kurulan ve dagilan cesitli eylem mekanlariyla
fenomenolojik gezilerde ve stiidyo ¢alismalarinda yapilan tartismalarda
ogrencilere bireysel tasarimlari i¢in ilhamlar vermistir. Ogrencilerin
tasarimlarini bicimlendiren gozlemleri asagida siralanmuistir.

- Park ceperinin ytikseltilmis kottaki zeminini meydan boslugunun
zemin kotuna baglayan genis basamaklar “meydandan koparttiklar1”
parka “meydan dinamiginden yalitilmis bir i¢” kazandirirlar.

- Diikkanlarin bulundugu Elmadag park sinirinin ara bosluklarinda
yer alan basamaklar, kentliye “kenti geride birakarak parka ¢tkma”
ve “parktan inerek kent kalabaligina karisma” deneyimi yasatir.

- AKM'nin 6niinde uzanan cadde kotunun parkin zemin kotuyla
kavusmasi “parkin sakinliginin ve dogal dokusunun” caddeden
algilanmasina yol acar.

Gezi Parki-Nisantas1 Uzami: Dolapdere Semti girisinden itibaren
Cumhuriyet Caddesi dogrultusunda siralanan Elmadag, Pangalti,
Harbiye Semtleri'ni kat eden ve Taksim Semti'ni Nisantas1 Semti'ne
baglayan yesil alan 6grenciler tarafindan “Gezi Parki’'nin Nisantas1 uzami”
olarak tanimlanmuistir. Alan, “Taksim Meydani'na, kentin her anlamda
en 6nemli merkezi olma 6zelligini verecek stratejik bir bolge” olarak
belirlenmistir. Kente doniik {i¢ kenar1 (Taksim Meydani tarafi, Nisantasi
hatt1 ve Cumhuriyet Caddesi) keskince smirlanmis bu yesil alanin zemin
kotu siirekliliginin topografyanin kuvvetli egimiyle kesildigi Istanbul
Bogazi tarafinda dordiincii sinirina kavustugu gozlemlenmistir. Alanda
tasarimlar: bicimlendiren gozlemler yapilmigtir.

- Cumhuriyet caddesi tarafinda yogun bir kent dokusu ile sinirlanan
alan, vadi yoniinde kentten kopar. Kent ile “kentten evvel var
olagelmis doganin” arasinda sikismis alan “evcillesmis” bir dogal
alandir ve kentin dogayla bulustugu 6zel bir “kent parki” olma
potansiyeli tasimaktadir (Resim 1-2).

- Iki doku /iki 6lgek/iki enerji arasinda sikisan tasarim alam ortak
stiiddyo maketinde mekansal bir biitiinliige sahip gibi goriinse
de, gercek yasamda mekansal bir biitiinliik icermez. Bu etki
sorgulandiginda alanin “kent kotunda bulunan zeminin” kimi
kurumsal yapilar tarafindan parcalara ayrildig: goriiliir. Binalar
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Resim 5. Giimiigsuyu C6ziimleme Haritas:
(1/1000)

Resim 6. Giimiigsuyu Maketi (1/500)

KEZBAN AYCA ALANGOYA

ve araziler tarafindan boliistiiriilmiis ana zeminden geriye sadece
siireklilige sahip kimi park yollar: kalir.

- Kent i¢in ¢ok degerli bir kamusal mekan olabilecek alan, bilindik
bir “bahge/bina/bahge sinir1” sistemine saplanmistir. Ozel ve yari
kamusal nitelikte kurumlarin (oteller, ordu evi, ofisler) disinda
alanda bazi1 kamusal kurumlar (sergi-konser salonu, askeri miize,
kafe vb.) hizmet verseler de alanin kamusal kimligi zayif kalir. Cevre
kullanicilar (¢alisanlar ve semt sakinleri) ve ziyaretgiler alanin
manzara, doga, sakinlik, temiz hava gibi degerlerinden mahrum
kalirlar.

Tasarim Yeri III: Stratejik Hatta Stratejik Noktalar

Inénii Caddesi-Park Otel Alani/Giimiigsuyu Parki: Fenomenolojik bolge
gezilerinde Giimiigsuyu Semti'nin kamusal degeri yiiksek Inonii Caddesi
ogrenciler tarafindan Taksim Meydani'nin dinamik yasamin siirdiirecek
“stratejik bir hat” olarak tanimlanmistir. Geziler ve harita okumalarinda
Glimiigsuyu Semti'ne komsu olan Findikli Semti'nin farkina varilmis,
semtler arasi kurulacak bir iligki ile Taksim Meydani'nin etki alaninin
esneyecegi vurgulanmistir. Giimiissuyu Semti'nde bulunan fiziksel
konumu, topografik 6zellikleri ve barinma agirlikli programi sebebiyle
“icine kapal1” Ayazpasa Mahallesi'ni kesfeden 6grenciler semtin 1/500
Olcekli maketini insa etmisler, farkl i¢ dinamiklere sahip iki alt bolgede
(In6nii Caddesi ve Ayazpasa Mahallesi iginde) kamusal ve yar1 kamusal
icerige sahip 2 “stratejik nokta” belirlemislerdir. (Resim 5-6)

Stiidyo Uriinlerinin Olusumu (ilk Ornek Coziimler)

Kentsel tasarim stiidyosunun son evresinde Onerilerini tanitan 6grenciler
bigimsel 6zelliklerden ¢ok bireysel tasarimlarini yonlendiren ilkelerin
aktarimina yogunlasmiglardir. Stiidyo evreleri arasindaki giiglii iligkiyi
goriiniir kilan bu durum asagida gorsellerle desteklenerek aktarilmistir.

Taksim Meydani (Stratejik Nokta)

“Kentlilerin kentlerinden daha fazla faydalanabilmeleri”
dogrultusunda meydan mekanimin biitiinselligini kurmak/
kuvvetlendirmek geregi: Kent zeminlerinin degerlendirilmeleri
(meydan boglugunun ayni kotta siireklilik gosteren ana zemini, Gezi
Parki zeminleri, metro istasyonunun ana zemin kotuna yakin “gizli
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Resim 7. Sonug Uriin: Maket (1/200) (Ela
Bingol)

Resim 8. Sonug Uriin: Cizimler (1/200) (Aslh
Elmaci)

Resim 9. Sonug Uriin: Maket (1/200) (Ash
Elmacr)

zeminleri”, AKM'nin ana giris zemini ve kentlinin panoramik kent
ve doga manzarasina gorsel olarak acilabilecegi i¢ zeminleri” gibi)

- Sanat ve kiiltiir diinyasina kentlinin aktif katilimini saglamak
amaciyla AKM'nin kamusal kullanim degerinin artirilmasi geregi:
AKM'nin mekansal baglamda gelistirilmesi (Binanin 6n cephesini
gorsel, kiitlesini ise fiziksel gegirgenligi saglayacak sekilde
seffaflastirarak yeni gecisler ve kentsel bosluklar yaratmak/ program
cesitliligi ve ek fiziksel alan onerileri)

- Kentlinin kentinin dogal zenginliklerine (topografya/ bogaz
manzarasit) gorsel ve eylemsel olarak agiliminin ve Taksim
Meydani'nin kent merkezi olma giiciiniin artirilmasi geregi:
Meydan boslugunun Atatiirk Kiitiiphanesi'nin bulundugu vadi
yoniinde esnetilmesi (stratejik nokta konumundaki AKM'nin alt
kotta bulunan zeminleri ile meydan boslugunun ana zeminini, bazi
gizli metro zeminlerini, Gezi Parki zeminlerini ve komsu semtlerin
zeminlerini iligkilendirmek)

Proje 1: Tasarimci, Taksim Meydani'nin ayni zemin kotunda bulunan,
mekan biitiinliigii iceren alt bolgeleri birlestirmek amaciyla, kapilar (Gezi
Parki meydan boslugu ceperi ), esnetilen zeminler (Meydan boslugu-
AKM) ve tiineller (Gezi Parki ve AKM otopark alani arast) gibi birlestirici
Ogeler oneriyor. AKM programini sanat ve zanaat atolyeleri baglaminda
gesitlendirerek ek mekanlarla genisletiyor. Parktan gelip gegen ya da parkta
dinlenen ziyaretciler i¢in servis birimleri (kiosk, kafe vb. ) ve ek atolyeler
oneriyor (Resim 7).

Proje 2: 1/500 6lgekli atdlye maketi yapimi sirasinda tasarimcinin dikkatini
Gezi Parki’'nin diiz toprak zemininin {izerinde ‘kondurulmus bir yiizey’
oldugu hissi veren yol ag1 ¢ekiyor. Meydan boslugundaki caddelerin

ve orta alanin genis yiizeylerinin “toprag: 6rten sert yiizeyleri” olarak
algilayan tasarimcl “yeryiiziiniin yumugak zeminin kent kabuguyla
oOrtiilmesi” olgusuna hassaslasiyor. “Kentsel kabuk” olgusunu dikkate
alarak yeniden tasarladig1 Gezi Parki'ni, meydan boslugu ve AKM arazisi
yoniinde esneten tasarimoci, biikiilerek sanatsal faaliyetler i¢in ek mekanlar
olusturan kentsel kabuk ile kentlinin kabugu tasiyan yumusak yeryiizii
zeminine ve dogaya farkindali§inin kuvvetlenmesini amaghyor (Resim
8-9).
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Resim 10. Sonug Uriin: Maket (1/200) (Fulya
Ozkubat)

KEZBAN AYCA ALANGOYA

AKM
_VE
CEKiM ALANI

-

A\

MEYDANIN ALTINDA BULUNAN KAFELER CESITLI KURSLARRI
KULLANARAK SANATLA GUNDELIK YASAM KESISTIRILIVOR
ARDINDAN BU KESISIM KOPMADAN AKM NIN YERIN
ALTINDAKI GIRISINI TAMAMEN ONGORULEMEZ HALE
ﬁmhdrwnmmaémn KAPI DUVAR GORUNTUSUN-
RIARMAK DZERE YERALTINDA BIR HAT CiziLir
ALY mwmm ALTINDA GORUNMEZ BIR
K AYNI ZAMANDA KALABALIGINIDA
CEVRESINDE ACIGA CIKAN BU YER-

Proje 3. Tasarimci, yeryiiziine ulasilabilir derinlikte bulunan ancak “dogal
1siktan mahrum kalmis gizli metro zeminlerini” meydan boslugunun ana
zemini ve AKM'nin alt zeminleriyle birlestiriyor ve hem Istiklal Caddesi
hem de vadide bulunan Atatiirk Kiitiiphanesi yoniinde esneterek giin
15181na kavusturuyor. Zeminleri meydanin alt bolgelerinin zeminleriyle
baglanan, ¢esitlenen programlar ve ek yapilarla kamusal kullanim degeri
artan AKM dort ylizeyin sinirladig: prizmatik kiitlesini asarak “kentsel
Olcekte bir pasaja ve semtleri baglayan bir kapiya” doniisiirken, Taksim
Meydani da dogaya; yesil vadiye ve bogaz manzarasina agiliyor (Resim
10).

Proje 4: AKM'nin “sade prizmatik yapisimin icerdigi eylem ve mekan
cesitliliginden” etkilenen tasarimci, binanin 6zgiin mekanini zedelemeden
binann i¢indeki gizli ve degerli mekanlar: (alisiilmadik boyutlar1 ve
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MAKET FOTO

BOY KESIT 1/500

211; 1;-5(1’)“‘19 Urin: Gizimler (1/200) programlari ile etkileyici i¢ler tiretmis tarihi ge¢misi olan atolyeler,

¢ meydana ve manzaraya agilan teraslar gibi) kentlinin ziyaretine agmay1
amagcliyor. Eylem zenginligi ve mekan kurgusu baglaminda binadan ilham
alan katilimci, otopark zeminin tizerinde giindelik yasam programlar:
dahil olmak iizere acik-uclu kiiltiirel programlar ile “agik-yar1 agik-kapali”
birimler iceren ek bir yap1 tasarliyor (Resim 11-12).

Resim 12. Sonug Uriin: Maket (1/200) (Kivang
Ballr)

Proje 5: AKM'nin arka cephesini seffaflastirarak binanin alt zeminlerini
araziye dogru uzatan tasarimci, “komsu semtlere akan” ve hareketli

bir topografyaya sahip genis araziyi su yiizeyleri, bahgeler gibi dogal
Ogeler iceren bir parka dontistiiriirken, dogal ortama Gezi Parki ve

vadiyi arasinda siireklilik kazandirmay1 amaghyor. AKM'nin arazisi ile
Giimiissuyu Semti'ndeki “ofislerinin i¢ avlularini pasajlarla birbirlerine
baglayarak kamulastiran” tasarimci, kentliye giiniimiize dek meydan
boslugundan algilanmamusg bir yaya hatti sunuyor; kitapgilar, galeriler,
atOlyeler ve kafelerin bulunacagi avlularda miizik dinletileri, soylesiler gibi
sosyal platformlarin kurulmasini 6neriyor (Resim 13).

Gezi Parki Nisantas1 Uzami (Stratejik Bolge)

- Canl bir giindelik yasamin olusmasi baglaminda alana
ulagsilabilirligin saglanmasi: Alanin komsu bolgelerle iliskilerinin
kuvvetlendirilmesi; Taksim Meydani tarafinda park icinde bulunan
metro baglantisinin aktiflesmesi/ Cumhuriyet Caddesi ve Gezi Parki
arasinda yaya akisinin kuvvetlenmesi/ Nisantasi Semti'ne gegcis

Resim 13. Sonug Uriin: Maket (1/200) (Gizem
Cabbar)
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Resim 14. Sonug Uriin: Cizimler (1/500-1/200)
(Titirkcan Ugar)

Resim 15. Sonug Uriin: Maket (1/200) (Tiirkcan
Ugar)

Resim 16. Sonug Uriin: Maket (1/200) (Tiirkcan
Ugar)
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mekanlarmin kurgulanmasi/ Magka Parki yoniinde vadiye ve bogaza
agilim

- Canl bir giindelik yagamin olugsmasi baglaminda kullanic1 profilinin
cesitlenmesi geregi: Bolge ahalisiyle yeniden kurulan iliskiler
(Istanbul Teknik Universitesi Taskisla Binas1 ve ogrencileri, bolge
calisanlari, Taksim- Elmadag-Pangalti-Nisantas1 gibi yakin semtlerin
farkl yas gruplarindaki sakinleri, gelip-gecenler, ziyaretciler gibi)/
ek mekan onerileri (6grenci yurdu/kisa siireli barinma, spor gibi)/
Kalabaliklar i¢in mekan onerileri (festivaller/gosteriler/yarismalar/
spor etkinlikleri/ konserler/botanik bahgeleri gibi)

- Kentlinin alanin niceliksel ve niteliksel degerlerini kavramasi geregi:
Alanin doga ve kent arasi konumuna ve boyutuna goriintirliik
kazandiran mekan Onerileri (benzer yapisal kurgularin ritmik
tekrari/ kot zenginliklerinin degerlendirilmesi/ kent yasami ve dogal
ortamlardan ilham alinarak dnerilecek agik uglu eylemler/ var olan
bazi kurumlarin alanin mekansal biitiinselligini destekleme olasilig1
(kapal1 bahgelerin kamuya ag¢ilmasi, kurumlarin programlarinin
sosyal paylasimlari artiracak yonde gesitlenmesi)

Proje 1: Tasarimci, komsu dokular tarafindan ¢evrelenen 4 belirgin sinr
hattina sahip olsa da, mekansal biitiinliigiinii kaybetmis tasarim alanini bir
kent parki olarak tekrar biitiinlestirmeyi amaclar. Tasarimcinin onerdigi
“mekansal yap-boz” sisteminin birbirlerinin i¢ine gecen mekan 6geleri tiim
araziyi kaplar. Ozel renkte cigeklerden olusan gicek bahgeleri, yesil alanlar
ve su yiizeyleri olarak {i¢ mekansal 6zellikte kurgulanan yap-boz sistemi;
Gezi Parki’na “yliriiyiis, kosu ve bisiklet yollar1” kazandirir. Zeminin

kot farkliliklarin1 degerlendiren tasarimci, ziyaretgilere dolastiklar: park
mekanlarmin altinda, bahgelere acilan kiiltiir/spor/eglence faaliyetleri gibi
kamusal programlari igeren i¢ ve dis mekanlar sunar. Park i¢ginde Taksim
Meydani tarafinda bulunan metro duragini mekan sistemine dahil eden
tasarimci, parkin Taksim Bolgesini Nisantasi semtine baglamasini amaglar.
Alanin doga ve kent aras1 konumunu dikkate alarak mekanlar (eylemler ve
fiziksel yap1) Oneren tasarimci kentliye zengin deneyimler sunmanin yani
sira kentlinin parkin konumuna ve boyutuna dair farkindalik kazanmasini
amaclamigtir (Resim 14-15-16).

Proje 2: Cumhuriyet Caddesi-Gezi Parki sinir hattini olusturan ofis
binalarinin araliklarini “Park Kapilar1” olarak yorumlayan tasarimci; “her
yas grubundan kimsesiz ve/veya ¢ocuklu kadinlar, 6grenciler igin yurtlar,
cesitli dallarda egitim kurslarmin verilecegi atolyeler, acik spor alanlarr”
gibi sosyal hizmet igerikli programlar énerir (Resim 17).

Inénii Caddesi’'nde Park Otel alani ve Giimiigsuyu Park (Stratejik Hatta
Stratejik Noktalar)

- Taksim Meydani'nin etki alaninin artirilmasi: Dolmabahge Semti ve
Findikli Semti yoniinde

- Glmissuyu Parki’'nin kamusallik degerinin artirilmasi: Dolmabahge
Semti'nden gelerek Taksim Meydani'na ulasmak isteyen yaya
ziyaretgilere gecis saglanmasi (futbol seyircileri- konser ziyaretgileri;
Inénii Stadyumu/ yerli-yabanci turistler: Dolmabahge Saray1,
iskeleler) ve Ayazpasa Mahallesi sakinleri

Proje 1: Hem Giimiissuyu Semti'nin Ayazpasa Mahallesi sakinleri hem de
Dolmabahge-Taksim arasindaki yayalar i¢in bir kap1 olmay1 amaglayan
tasarim, arag ve yayalari Taksim’e ulastiran caddenin kirilma noktasinda
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Resim 17. Sonug Uriin: Maket (1/200) (Ela
Oztas)

Resim 18. Sonug Uriin: Maket (1/200) (M.
Holahan Karcaaltimcaba)

Resim 19. Sonug Uriin: Maket (1/200) (Fikret
Kaya)

Resim 20. Sonug Uriin: (Maket 1/200) (Fikret
Kaya)
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bulunur. Caddenin kirilma noktasinin, Dolmabahge’ye indiren dik egimli
parkla birlesimini mekanlastiran tasarimci “yayalar1 Taksim’e yonlendiren
bir semt kapis1” olusturur. Glimiigsuyu Semti Ayazpasa Mahallesi'nin
“icine kapali konut bolgesine ulastiran Semt Sakinleri Kapis1” ise
mahallede siireklilik gosteren tek sokagin parkla birlestigi kotta Taksim
Kapisi'ndan biraz asagida olusur. Tasarimci, farkli kotlarda bulunan
“kapilar1” teraslarla birbirlerine baglar. Tasarimci egimli park alaninda
yer almasi sebebiyle Dolmabahge Saray1 kotundan ve stadyumdan etkili
sekilde goriinen “kapi mekanina kentsel 6lgekte isaret degerini katmasi
amactyla bir kent saati” ekler. “Semt sakinleri, gelip-gegenler kentliler,
stadyum ziyaretcileri, yerli/yabanci turistler i¢in bir bulugma noktasi olan
mekanda “semtliye, gereksinim duydugu market, internet café, eczane gibi
giindelik hizmetler” sunulur (Resim 18).

Proje 2. Ingasina baslandiktan sonra bitirilmesi yasaklandig1 igin yarim
kalmuisg otel binasi, alansal biiyiikliigli ve Taksim Meydani'na yakin
konumu sebebiyle Giimiissuyu Semti'nin sinirlari icinde bulunan
stratejik bir noktadir. “Meydan dinamigini Ayazpasa ve Findikli Semtleri
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yoniinde esnetebilecek” bu 6zel noktada bolgeye yeni bir kamusal mekan
kazandirmay1 amaglayan tasarimci, var olan yapinin bazi zeminlerini
kullanarak ek zeminler tasarlar. Var olan ve dnerdigi zeminleri Inonii
Caddesi, egimli kiigiik park mekany, tarihi kilise ve cami zemin kotlariyla
iliskilendiren tasarimci, yapinin ¢evresiyle biitiinlesmesini amaglamuistir.
Glimiissuyu semt sakinlerinin (mahalle sakinleri, esnaf ve ofis ¢alisanlar1
gibi) giindelik ihtiyag¢larinin karsilanmasinin yani sira sergi mekanlari,
sinemalar ve gesitli magazalar dneren tasarimci, Onerisinin Findikli Semti
sakinleri i¢in de benimsenecek bir mekan olmasini amaglamigtir (Resim
19-20).

TASARIMCI DUSUNCE ILKELERINCE KURGULANMIS BIiR
KENTSEL TASARIM STUDYOSU VE PEDAGOJiK KATKILARI
UZERINE

Stiidyo Evreleri ve Sagladiklar1 Kazanimlar

“Iz Ustiinde Taksim Meydan1” konu baslikli kentsel tasarim stiidyosunda
deneylenen siireg ile kiyaslandiginda Tasarimci Diisiince kuramcilarinin
tanimladiklar evrelerin ‘ehlilesmis’ bir nitelik icerdigi soylenebilir. Kuram
ile yaratict edimin kendine 6zgii dinamikleri arasindaki farkliliklarin yani
sira kiiltiirel farkliliklar, kentsel tasarim egitimi ve Taksim Meydani gibi
0zel dinamikler igeren mekanlar tizerinden agiklanabilecek bu durum
Tasarimc Diisiince ilkelerinin bilissel ve fenomenolojik yontemlerle
zenginlestirilmesini gerekli kilar. Buna ragmen bir kentsel tasarim
stiidyosuna uyarlanmis Tasarimc Diisiince ilkelerinin tasarim yerinin

ve programinin en bastan taninmasi ve tanimlanmasi zorunlulugu
icermeyen ve siirecin evrelerinde dogaglamalara izin veren maceraci
yapisi katilimcilarin yani sira stiidyo yiiriitiiciilerine de 6nemli kazanimlar
saglamistir. Asagida Tasarimci Diisiince ilkelerinden ilham aliarak
kurgulanmais kentsel tasarim stiidyosu evrelerinin gerek katilimcilara
gerekse yiiriitiiclilere sagladiklar: kazanimlara deginilmistir.

Calisma 1gerigi ve Aktarimi Evresi: Merkezinden Sorun C6zmeyi Cikarmug
Merak Eden Bir Zihin Uzerine:

Stiidyo siirecinin baginda yiiriitiiciiniin bolgesel bir sorunsali, sinirlar:
cizilmis bir tasarim yerini, igerigi belirlenmis bir program talebini
aktarmasi 6grencilerde bu verileri uygunlugu baglaminda stnamadan
kabul eden bir zihniyetin olusmasina yol agabilmektedir. Bolgesel
olgulara yonelerek var olanin 6nyargisizca taninmasina ve bolgenin ig
dinamiklerinin kavranmasina yol agacak bir calisma igerigi ve bu igerigin
merak uyandiracak bicimdeki aktarimi 6grencilerin merak duyarak
calismaya baslamalarina ve kisa zamanda bolgesel gozlemlerini ve
Onerilerini paylagmaya hevesli bir bireysel durus kazanmalarma firsat
taniyacaktir.

Olgulara Odaklanmak ve Durum Tanimlamasi Evresi: Var Olan’t Anlamaya
Odaklanan Onyargisiz ve Sabirli Bir Zihin Uzerine:

Dontigtimlii ve eszamanl olarak devreye giren fenomenolojik ve biligsel
calismalar 6grencilerin bolgeye dair kavrayislarinin derinlesmesine

yol acarlar. Bir olgunun (kisi/olay/mekan vs.) kavranmasinn stirekli
yenilenen agik uglu bir seriiven oldugunu deneyimleyecek 6grenciler
var olan’t anlama ve yontemsel araglarin kullaniminda sabir yetisini
gelistireceklerdir.
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Her tasarimcinin ayni somut durumu farkli yorumlamasi olgusu farkl
bakislara karsi bir ilgiyi tetikleyecek, stiidyo siirecinde deneyimlerin
paylasimini ve iletisimi kuvvetlendirecektir. Siirecin ortaklarini bireysel
kabuller dogrultusunda ikna etmek yerine incelenecek durum ile ilgili
toplanmis somut bilgileri ve bireysel deneyimleri sunarak, tartisma
ortamini fikirlerle besleme stiidyo egitiminin 6zellikle ‘olgulara
odaklanmak ve durum tanimlamasi evresi’'nde_desteklenmelidir.

\.(_er ve Program Onerisi Evresi: Var Olana Sorumluluk Duyan Bir Zihin
Uzerine:

Kentsel tasarimin egitiminin ortami giindelik yasam sahasidir. Giindelik
yasamin dinamiklerini gozleyen, bilissel ve fenomenolojik caligmalarda
edindigi bilgi ve deneyimlerini “yer ve program” onerileriyle biitiinlestiren
ogrencilerin sosyal bilinglilikleri gelisecektir.

Sosyal bilinci genisleyen 6grenci giindelik yasaminda bolgesel
belediyelerde gorev almak veya yetkililerle yakin temas halinde bulunmak,
bilgilendirici etkinlikler, yarismalar ve sergiler diizenlemek, yerel ve
kiiresel olcekte dogal ve kiiltiirel kaynaklarin degerini duyumsayarak
korunmalari ve gelismeleri i¢in ¢aba gostermek gibi sorumluluklar
tistlenmeyi talep edebilecektir.

Stiidyo Uriinlerinin Geligmesi/ Ik Ornek Coziimler Evresi: ﬂkeye Ve Siirece
Odaklanan Bir Zihin Uzerine:

Tasarim siirecinde bolgesel dinamiklerin kavranarak tasarim ilkelerinin
olusturuldugu ilk {i¢ evre en az bicimsel agilimlarla gesitlenecek ilk

ornek ¢oziimlerin olustugu evre kadar yaratici kabul evreler olarak

kabul edilmelidir. Kent ve bi¢im (eylemler, topografya, kent zeminleri

vs.) baglaminda yapilan tartismalarin tiim stiidyo siirecine yayilmasiyla
katilimar var olana duyarlik kazanirken gozlem ve yorum yetileriyle,
“islevsel ve estetik yapisal diizenlemeler kurma becerisini” de birlikte
gelistirecek, yaraticiligini objeye ve sonuca odaklanmis zihnin sinirlandirict
egemenliginden kurtaracaktir.

Mekansal Metinlerin Egitici Giicii

Tasarimar Diisiince ilkelerine uyarlandifinda mimari tasarim ediminin
mekanin kesfedilmesi ve yorumlanmasi siirecinin kendisi oldugu
soylenebilir. Ogrenilebilir ve dgretilebilir bir insani duyarhilik olan
yorumlama yetisi yasamin sosyal, politik, psikolojik, dogal boyutlarina
ilgi duyup bilgilenmekle olgunlagacaktir. Yeryiiziindeki dogal ve sosyal
yasam ortamlari, mimarlar ve mimarlik 6grencileri, sanatgilar ve {izerinde
barman ¢ogu insan igin bir ilham kaynag: olusturur. Yerlesim mekanlar:
olan sehirler, ilgeler, mahalleler, kasabalar, koyler insanlarin yerytiziine
yerlesimlerinin birbirlerinden farkliliklar gosterdigi sosyal, kiiltiirel,
tarihsel, yapisal ve dogal degerler igerirler. Insanlar, bilince acik/ yar1 agik
ya da gizli olabilen ancak igsel ve i¢giidiisel olarak hep duyumsanan bir
mekansal metin i¢inde yagarlar. Hayata ait duygusal ¢alkalanmalarmi bu
mekansal metin i¢inde deneyimler, olusturur ve doniistiiriirler.

Mimar adaylar1 olan 6grencilerin yasama duymalari beklenen derin

ilgiyi olusturmak baglaminda kentsel tasarim stiidyolar: elverisli ¢calisma
ortamlari sunarlar. Kamusal mekéanlarin tasarimini konu edinen ¢alismalar
stiidyo katilimcilarina insanlarin giindelik eylemleri ile fiziksel ¢evreleri
arasindaki siki iliskiyi inceleme firsati sunarlar. Biligsel ve fenomenolojik
yontemlerin kullanildig: bolge ¢oziimlemeleri, insanin, toplumsal

yapinin ve fiziksel ¢evrenin kavrandigi mekan okumalaridir. Mekamn
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olusturan bu dgelerin etkilesimlerini konu edinen bir ¢dziimleme siireci
yaraticiigin kendisine doniisiirken tasarimla birlikte tasarimciy1 da

yaratir. Ogrenciler tasarim sorunsali igin dnerilen bolgeleri tanirlarken
benimserler. Benimsenen bir durum igin tasarlama siirecinde dogru yerde
dogru program secimi igin gereken anlayis gelisir. Tasarimlarin 6zgiinliigii,
bireysel duyarliliklar1 dogrultusunda bolgesel mekanin sirlarini
yorumlamakla kazanilabilir. Kiiltiirler ve toplumlar aras: farklar, kullanict
profilleri, sosyal aligkanliklar, giindelik eylemler ve yasam ritimleri, fiziksel
cevrenin dogal (dogal zenginlikler ve topografya gibi) ve yapisal 6zellikleri
arastirilirken duyulan mekanin sarkisi, tasarimcinin zihni ve kalbi
lizerinden tasarlanan mekanlarin ayrintilarina kadar yansima firsati bulur.

Kentsel tasarim stiidyosu katilimcilarinin toplumsal yagsami ve glindemi
degerlendirecek bir bakis a¢1 kazanmasina, mesleki bilgilerinin gelismesine
ve bireysel olgunlasmalarina imkan verebilecek ortamlardir. Bir {ilkenin
zengin cesitliligine duyulan ilgi ve merak ile gelisen vatan sevgisi
diinyanin diger yorelerindeki topluluklar ve kiiltiirleri kapsayacak kadar
gelisebilir. Yeryiiziindeki toplumlarin yasam cesitliligine ilgi ve merak
duyan mimar ve mimar adaylar1 tasarimeci kimliklerinin yani sira insani
degerlerini gelistirir ve diinya vatandaslar1 olarak ¢ok katmanliligina uzun
gecmisinden itibaren atif yapilan mesleklerini yasam siireleri boyunca
sahiplenirler.

SIMGELER

- Metinde ayrag icinde belirtilmis yabanc dildeki kavramlar, metinde anilan
0zgiin kaynaklardan alinmustir.

- Metinde tirnak iginde belirtilen ifadeler, 6grencilerin ifadeleridir.
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BENEFITING FROM THE ADVENTUREOUS NATURE OF ‘DESIGN
THINKING’ IN URBAN DESIGN EDUCATION

AN URBAN DESIGN STUDIO AS A CASE STUDY: “ON TRAIL

OF TAKSIM SQUARE”

Discovering and interpreting life; namely observing the space constituting
actions and physical properties with sensitivity, is the very process of
design thinking in architecture. The ability to interpret is a learnable and
teachable human sensitivity developed by being interested in acquiring
knowledge about the social, political, psychological and natural dimensions
of life’s makeup. Therefore within the context of creating a deep interest

for life in students of architecture, especially the analyses of existent public
spaces provide appropriate settings. The creative analyses, which are
organically woven into the wholeness of design thinking process, allow
touching the deeper dimensions of physical environments which usually
stay hidden at the beginning. Informing about the reality and encouraging
its various interpretations, creative analyses give impulses to the designer
for building and re-building her/his design thinking route. Through an
experimental urban design studio as a case study, where throughout the
design process the first set borders of the design area and the issues of
discussion changed unexpectedly; the author attends to point out the
informative and adventurous character of architectural design thinking and
propose the actualization of some learning principles for the education.
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